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DE ESTE PRODUCTC: BUSCA SIEMPRE
ESTE SELLO CUANDD COMPRES
VIDEQULUEGDS Y ACCESORIOS PARA
ASEGUAARTE UNA COMPLETA
COMPATIRBILIDAD COM T SUPEA
MINTENDC ENTERTAINMENT SYSTEM

NINTENDO H), SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™™,
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS TH"ARE
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PArRA EMPEZAR

1. Introduce tu cartucho UN Squadron en tu Super Nintendo
Entertainment System y ponla en marcha.

2. Cuando aparezca la pantalla del titulo, dirige el cursor
hacia Game Start o Option Mode y pulsa el botén
START. (Para una explicacién de Option Mode, ver
Utilizando Option Mode més adelante en este manual).

3. Una vez que comienza el juego, te pedirdn que escojas un
personaije. Pulsa el Panel de Control hacia la izquierda o
la derecha para subrayar el personaje que hayas
escogido y pulsa el botén START. jEscoge tu misién, entra
de un salto en la cabina de pilotaje y prepérate para ir
como una bala!

PLEASE SELECT PLAYER
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BT O [N

4 speoialist.hy nature, Shin
quickly magters mest normal
weapons,

4. Para parar el juego en cualquier momento, simplemente
apaga tu Super Nintendo Entertainment System




BIENVENIDO AL AREA 88

AL MANDO DE LA NAVE AEREA

Hace un afio, un ejército de despiadados mercenarios
barrieron el reino de Aslan y destruyeron todo lo que
encontraron a su paso. Guiados por los traficantes de armas
de Projet 4, ahora los mercenarios controlan todas las dreas
del pais, excepto una.

En una minGscula parte del desierto descansa la oltima
esperanza de la gente de Aslan. Alli, en una pequeiia
esquina del Area 88, estén los mejores pilotos del mundo:
los de UN Squadron. Durante meses han estado esperando
el momento exacto para comenzar su ataque sobre las
fuerzas de Project 4. Ese momento acaba de llegar.

Cada piloto comienza su viaje en cumplimiento del deber
con 3000$ en la cuenta de su vuelo y un nomero ilimitado
de naves aéreas Crusader F8E. A medida que destruyes los
objetivos aéreos y en tierra, se fe afiadird dinero en tu
cuenta. Este dinero se puede utilizar para comprar més
naves y armamento, aumentando asi tus posibilidades de
supervivencia. Y sélo sobrevive el mejor.

Boton L

|

| <2 SUPERANIENDD

Boton Select

4 Panel De Control

Baoton | R

- l Botdn 30

Botdn Start Boton (B)

Haz Esto:

Pulsa el panel de control
hacia la izquierda,
derecha arriba o abaijo.

Pulsa el boton Y.

Pulsa el botén B.

Pulsa el botén X.

Pulsa el botén START.



EL SALON DE INFORMACION

EN LA CABINA DE PILOTAJE

Cuando entras en el Salén de Informacién, el Comandante
Saki te pedird que te fijes un drea como objetivo en el mapa
que esta detrés de él. Pulsa el panel de control hacia arriba
o hacia abajo para iluminar las diferentes instalaciones
enemigas que hay dentro de tu érea. Una vez que has
elegido la misién que deseas realizar, pulsa el botéon B y el
Comandante Saki te proporcionard informacién acerca de tu
obijetivo. Después de recibir esta informacion, dirigete al

Soleot your
target areal

Cuando fe metes en el hangar, te recibe tu jefe de
tripulacion, McCoy. Utiliza el panel de control para mover
los signos de paréntesis alrededor del combatiente que
quieres usar y a continuacién pulsa el botén B. Una vez que
has completado la inspeccion de tu nave antes de la salida,
McCoy te venderé las armas especiales que quieras comprar
y después pulsa el boton B. Pulsa el botén de nuevo si
deseas devolver algin objeto. Una vez que hayas terminado
de armar tu nave, dirige los signos de paréntesis al simbolo
EXIT, pulsa el botén B y jprepérate para la accién!

iMantén tu cabeza fuera de las
nubes! Las naves enemigas estén
en misién de reconocimiento en
algin lugar y esté en tu mano
hacerlas estallar fuera del cielo.
Recoge suficientes Power-Ups
para aumentar el nivel de tu
caién vulcano, y si has elegido el material adecuado
probablemente vivas el suficiente tiempo para convertirte en
un héroe.

£ n0 [Coe—] iF Cluster

1. Scork (Puntuacion) - Los puntos que has acumulado en
el curso del juego.

2. Lever (Niver) - Ese indicador muestra el poder de tu
Caiién Vulcano.

3. Pow - El nimero de Power-Ups que necesitas para
aumentar el Nivel de tu Cafién Vulcano.

4. Totaw - El nimero total de Power-Ups que has recogido.

5. Douars - Este indicador muestra la cantidad de dinero
que tienes en la cuenta de tu vuelo.

6. FueL (CompusTisie) - Este indicador muestra la cantidad
de combustible que te queda. Cuando te alcanza un
enemigo, fu nave perderé combustible y en la pantalla se
iluminaré la palabra DANGER (PELIGRO). Si te alcanzan
cuando Danger todavia brilla en la pantalla, tu nave
explotard.

7. SpeciaL Weapons (Armas Especiales) - Este indicador
muestra el arma especial en accién y la cantidad de disparos
que le quedan.

8. Hewmests (Cascos) - El nimero de veces que puedes ser
derribado.



OBJETOS ESPECIALES

Power-Ups Naranias
Afade 1 Power-Up a tu POW fotal.

Power-Ups Azuies
Anade 3 Power-Ups a tu POW total.

YASHICHI
Rellena tus tanques de combustible.

ARMERQ
Rellena parcialmente tu armamento
especial en curso.

ESTRELLA
Afiade 5000$ a tu cuenta del vuelo.

Mecanico
Destruye a todos los enemigos que
hay en la pantalla.

Unicornio
ROCIGG fu nave con un escucio.

TanNQUES DE COMBUSTIBLE
Rellena parcialmente tu fanque de
combustible.

PiLotos be UN SQUADRON

Nacié en Tokio, Japén. Es
el Arma Letal de UN
Squadron. Shin es el que
aumenta mds
répidamente su nivel de
poder.

Nacié en San Francisco,
California. Fue piloto de
la marina de guerra de
los E.E.U.U. en Vietnam.
Mickey es capaz de
manejar las armas més
especiales.

Nacié en Copenhague,
Dinamarca. Antiguo
instructor de los pilotos de
la O.T.AN.. Greg es el
que se recupera mas
répidamente de los dafios
que se producen en la
batalla.




LA Nave b UN SQuADRON

F8E Crusader

POTENCIA DE FUEGO MAXIMA
DEL CANON VULCAND = 5

Tiro pE VELOCIDAD = C

Es el avién de caza disponibie mds bésico. Con un buen pi|ofo, el
F8E puede dar en los blancos del aire y del suelo con efectividad.

F20 Tiger Shark

POTERCIA DE FUEGD MaXimA
pEL CANON VULCANO = 5

Tiro bE VELOCIDAD = B

Es una version del F8E Crusader de mejor calidad, el F20 presenta
una capacidcd superior de disporo para realizar tiros aire a aire %
aire a fierra,

LA Nave pE UN SQUADRON

A10A Thunderbolt

- POTENGIA DE FUEGO MAXIMA
- DEL CANON YULCANG = 3+3

-~ TiPo pE VELOCIDAD = D

El A10A Thunderbolt se utiliza principalmente para atacar blancos
en tierra, Presenta dos cafiones vulcano y una buena seleccién de
armas para el ataque a fierra.

F14D Tomcat

POTENCIA DE FUEGO MAXIMA
DEL CARON VUICAND = 5

Tiro bE VELOGIDAD = A

El F14D Tomcat es el avién de caza més répide y égil disponible.
Fabricado principalmente para realizar combates aire a aire, el F14D
presenta el minimo de armas para el combate a tierra.

YF23 Stealth Ray

- Porencia DE FUEGO Maxima
DEL CANON YUICANO = 6

TiPO DE VEIOCIDAD = B =
El YF23 es el Ultimo disefio de avién sigiloso. El Stealth Ray no es

defectado por los proyectiles con cabeza buscadora y puede utilizar
el lanzador vertical de misiles.

The F200 Efreet

PotenciA DE FUEGD MAXIMA
pEL CANON VULCAND = 7

TiPo DE VELOCIDAD = B

Es lo Glimo en tecnologia de aviones de caza. Creado por la Unién
Soviéfica, el Efreet es capaz de manejar todos los tipos de armas que
58 conocen.
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Rodea tu nave con cargas
explosivas.

Un misil de aire a tierra.

Son misiles de fuego y olvido. Una
vez que se disparan, siempre
alcanzan su obijetivo.

Es un Rayo Plasma con un poder
destructivo tremendo.

Dispara 5 misiles en diferentes
direcciones.

i
Es una bomba convencional que
debe ser lanzada en su blanco.

Cuando se detona, esta bomba
envuelve la zona en llamas.

Dispara un cafién vulcano en
diagonal hacia arriba y a la
derecha.

Dispara un misil directamente
hacia arriba.

Es un misil de gran altitud que
lanza una lluvia de laseres.
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Uriuzanbo OPTION MODE

Para entrar en OPTION MODE al comienzo del juego, dirige
el cursor hacia OPTION MODE y pulsa el boton START.
Mueve el panel de control hacia arriba y abajo para
iluminar la opcién que deseas cambiar.

MAINTENANCE

un(‘:i\ﬂ
EA E B
X

T CHANG
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Game Level
(Nivel de Juego)

Mueve el Panel de Control hacia la
derecha o izquierda para cambiar
el nivel de dificultad.

Control Pad Te permite modificar los botones
(Panel de Control)  que se utilizan para disparar o
cambiar las armas.Dirige el panel
de confrol hacia el asunto que
quieras cambiar y pulsa el botén
que deseas utilizar.

Sound Mode
(Sistema de Sonido

Exit (Salida)

Mueve el mando hacia la derecha
o izquierda para infercambiar el
sonido Stereo o Monoaural.

Pulsa START para volver a la
pantalla del fitulo.

‘TACTICAS DE SUPERVIVENCIA

Para destruir un blanco, debes averiguar y atacar su punto
débil. Cuando has alcanzado su punto débil, el enemigo
brillaré. Continta disparando a este punto hasta que el
blanco estalle en llamas.

Antes de comprar una nave nueva, asegirate de que te
queda suficiente dinero para equiparlo con armas
especiales.

Infenta no coger demasiadas armas especiales para cada
misién. Es muy fécil gastar mucho dinero en armas y a
continuacion ser derribado antes de que tengas oportunidad
de utilizarlas.

Si necesitas dinero extra, espera a que aparezcan los
camiones de suministro y atécalos. Es una manera fécil de
conseguir 20,0008.




